Bi-Manu Trainer MEDEN > INMED

Nowoczesna rehabilitacja konczyny gornej

Bi-Manu-Trainer wspiera rehabilitacje pacjentéw

z uszkodzeniami czuciowo-ruchowymi i zaburzeniami

funkcji poznawczych. Zapewnia ¢wiczenia (uni- i bilateralne),

skupiajgce sig na wizualnej oraz motorycznej koordynacji
ruchu palcéw, dtoni, a takze catej reki. Trening opiera sie na
zastosowaniu zaawansowanego technologicznie sensora

i rzeczywistosci wirtualnej.

Przyjazna dla Uzytkownika konstrukcja Zalety systemu
- Latwy w uzyciu - Duza réznorodnosc ruchéw
- Szybka konfiguracja . Cwiczenia precyzyjnych ruchéw palcéw
- Intuicyjne oprogramowanie « Trening poznawczy
- Mozliwe leczenie przy 16zku pacjenta - Wysokie zaangazowanie Pacjenta
- Bezproblemowe czyszczenie « Monitoring i analiza progresu

« Wieksze zaangazowanie Pacjenta i intensywnos¢ terapii

Mobilizujaca terapeutyczna gra szkoleniowa gwarantuje dtugotrwate zaangazowanie Pacjenta oraz
trzykrotnie wiekszg intensywnosc terapii niz w przypadku konwencjonalnej rehablitacji.

. Cwiczenia ukierunkowane na precyzyjny chwyt

Sensor sity pozwala skupi¢ sie na precyzji nacisku i sile chwytu. Trening ukierunkowany jest na
wykonywanie codziennych zadan, co jest niezwykle istotne z punktu widzenia niezaleznosci
i samodzielnosci Pacjenta.

« Duza réznorodnos¢ celéw terapeutycznych

Do wyboru m.in.: ¢wiczenie palca, dtoni, nadgarstka, tokcia i ramienia, ¢wiczenia na jedng lub dwie
rece, zwiekszenie zakresu ruchomosci, selektywne ruchy palcow.



Cel treningowy

Wizualny/motoryczny Poznawczy
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Samolot
Lec¢ samolotem i zbieraj monety, omijajac X X X X X X
ptaki, drzewa oraz inne przeszkody.
Prowadz
Prowadz samochdd wzdtuz drogi i zbieraj monety, X X % X %
unikaj uderzenia w barierki lub inne przeszkody.
Magiczny palec
) Y P ‘ ' X X X X X
Powtarzaj gesty tak szybko jak potrafisz.
Dron
Wyle¢ dronem nad zatoke, zbieraj butelki z brzegu X X X X X X
i wrzucaj je do odpowiednich koszy.
Papier- kamien- nozyce
Pokonaj wirtualnego przeciwnika w stynnej grze. X X X X
Wizualny/motoryczny Poznawczy
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Ztap marchewke'
Wyrwij marchewki z ziemi zanim ukradnie je krolik, X X X X X

a potem wrzuc je do odpowiedniego pojemnika.

Bieg po pustyni?
Biegnij przez pustynie, zbieraj monety i unikaj X
przeszkdd poprzez skok w odpowiednim momencie.

Zakupy
Prowad?Z swdj wozek na zakupy miedzy pétkami w
celu zebrania wszystkich przedmiotow z listy zakupow.

"Wymagana kamera
2 Wymagany czujnik cinienia
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