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Zdjecia produktu:

SaeboVR - system do rehabilitacji z
uzyciem wirtualnej rzeczywistosci

Opis produktu:

SaeboVR to system do rehabilitacji, bedacy
wirtualnym symulatorem czynnosci zycia
codziennego (ADL). Platforma zostata
zaprojektowana w takim sposdéb, aby zapewnic
pacjentom zaréwno fizyczne, jak i poznawcze
wyzwania zwigzane z codziennym
funkcjonowaniem. Oprécz interakcji z waznymi
codziennymi zadaniami, SaeboVR korzysta z
wirtualnego asystenta, ktéry pojawia sie na
ekranie, aby edukowac i utatwiac dziatanie,
zapewniajgc informacje zwrotne w czasie
rzeczywistym.

Wirtualny swiat SaeboVR skoncentrowany na
treningu ADL zapewnia klientom realne
wyzwania. Wigczajgc w trening konczyny goérne
objete dysfunkcja, uzytkownicy beda
prowokowani do wykonywania ¢wiczenh
zwigzanych z podnoszenie, przenoszeniem,
manipulowaniem wirtualnymi obiektami.

Szczegotowy opis produktu:
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SaeboVR - system do rehabilitacji z uzyciem wirtualnej
rzeczywistosci

SaeboVR to wirtualny system rehabilitacji zaprojektowany do symulacji codziennych czynnosci
zyciowych (ADL - activities of daily living). Zostat stworzony w celu zapewnienia pacjentom zaréwno
fizycznych, jak i poznawczych wyzwah zwigzanych z codziennym funkcjonowaniem. Oprécz
interakcji z waznymi codziennymi zadaniami, SaeboVR wykorzystuje wirtualnego asystenta, ktéry
pojawia sie na ekranie, aby edukowac i utatwia¢ zadanie, zapewniajgc informacje zwrotne w czasie
rzeczywistym.

Wirtualny swiat SaeboVR

Wirtualny swiat SaeboVR koncentruje sie na treningu ADL, oferujgc klientom realistyczne wyzwania.
W tym trening kohczyn gornych dotknietych dysfunkcjg, uzytkownicy zachecani s do wykonywania
¢wiczeh zwigzanych z podnoszeniem, przenoszeniem i manipulowaniem wirtualnymi obiektami.

Poznaj wirtualny swiat SaeboVR

SaeboVR posiada rozbudowane narzedzie do raportéw pozwalajace
na okreslenie takich parametréw jak:

e Czas trwania sesji - catkowity czas spedzony przez pacjenta na zalogowaniu sie do aplikacji
SaeboVR.

e Czas trwania aktywnosci - catkowity czas spedzony przez pacjenta na wykonywaniu
wirtualnych ADL w ramach sesji.

e Czas ukonczenia podzadania (lub czas osiggniecia) - miara wydajnosci motorycznej konczyny
gérnej. Sredni czas wykonania poszczegdlnych ruchéw siegajacych w ramach czynnosci.

e Szczytowa predkosc reki - szczytowa predkos¢ (w metrach/sekunde) reki podczas
wykonywania ruchu siegajgcego.

e Znormalizowana predkos¢ (NS) - NS jest miarg ptynnoséci ruchu. Srednia osiggnieta predkos$¢
podzielona przez szczytowgq predkos¢ reki podczas wykonywania ruchu siegajacego.

e Wskaznik okresu zatrzymania ruchu (MAPR) - MAPR jest miarg ptynnosci ruchu. Procent
czasu, w ktérym predkos¢ reki przekracza 30% predkosci szczytowej podczas wykonywania
ruchu siegajacego.

e Wynik motoryczny - Motor Score to zagregowana miara wydajnosci motorycznej oparta na
szybkosci wykonywania zadania.

e Zasiegi funkcjonalne - zasieg definiuje sie jako ruch konczyny goérnej, ktéry skutkuje
wykonaniem zadania (np. podniesieniem lub potozeniem przedmiotu).

Przyktady symulowanych czynnosci w urzadzeniu SaeboVR:
zakupy spozywcze,

odktadanie artykutéw spozywczych,

przygotowywanie $niadania,

zakupy dla zwierzat,

kapiel zwierzat,

sadzenie w ogrodzie,
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zbiory ogrodowe,
przygotowywanie obiadu,
odktadanie ubran,

wolontariat w jadtodajni.

Czym jest rzeczywistos¢ wirtualna?

Rzeczywistos¢ wirtualna (VR) to oparte na komputerze, interaktywne, multisensoryczne srodowisko
symulacyjne, ktére odbywa sie w czasie rzeczywistym. Zapewnia uzytkownikom mozliwos¢
uczestniczenia w dziataniach w srodowiskach, ktére wygladajg podobnie do rzeczywistych obiektow
i wydarzen.

Wirtualna rzeczywisto$¢ pojawita sie jako nowe podejscie do leczenia w warunkach rehabilitacji
poudarowej w ciggu ostatnich dziesieciu lat. Ostatnie dowody wskazujg, ze intensywna masowa
praktyka moze stymulowac powrét zdolnosci motorycznych u pacjentéw po udarze mézgu.
Wirtualna rzeczywistos¢ moze by¢ przydatna we wspomaganiu rehabilitacji konhczyny gérnej i dolnej
u pacjentéw po udarze mozgu i innych urazach neurologicznych.

Informacje: Model:
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